
Die Central Station 3



Die Central Station 3
Grundfunktionen und Anschluss hinten



Anschluss Hauptgleis

/Spur 1



Die Central Station 3
Anschluss Programmiergleis

/ Spur 1



Starten und Hochfahren

Sprachdialog und Assistent 

können im Menu System 

abgeschaltet werden.



Starten und Hochfahren

Sprachdialog und Assistent 

können im Menu System 

abgeschaltet werden.



Grundfunktionen



Geschwindigkeitsanzeige

Lok im Zugriff, 

Fahrtrichtung ( Rechts vorwärts—Links rückwärtes)

Funktionspiktogramme

Grundfunktionen



Zugriff auf Lokliste

Zugriff auf Lok hinzufügen

Lok liegt auf dem 

linkem Regler

Grundfunktionen



Sortieren nach Loktypen ( muss man 

aber unter bearbeiten anlegen)

Grundfunktionen



Namens Suche

Grundfunktionen



Sortierungen allgemein

Dampf, Diesel, E-Lok

Letzte zugegriffen Loks

Nummerisch dann Alphabetisch

Sortierung nach Fahrstufen

Grundfunktionen



Grundfunktionen



Hilfe / Assistent ( immer den Pfeilen folgen)

Grundfunktionen



Durch ziehen des roten Betätigungsfeldes ganz 

nach oben, können bis zu acht verschiedene 

Lokomotiven gleichzeitig bedient werden. 

Grundfunktionen



1. Bearbeiten

Loks hinzufügen

Beide Tasten führen zum 

Loks hinzufügen



Loks hinzufügen / Info / Anlegen

Rote Adresse bedeutet Doppelbelegung



1. Bearbeiten

Info / Loks hinzufügen



Loks hinzufügen / Info / Datenbank Märklin

Datenbank wird nur freigeschaltet wenn

Decoder Typ auf MM eingestellt wird.



Loks hinzufügen / Info / Tacho

Einstellung verschiedener Geschwindigkeitsanzeigen

Die Geschwindigkeitsanzeige kann jetzt wahlweise in km/h , Fahrstufen oder in Prozent angezeigt werden.

Prozentanzeige wird durch Eingabe des Werts 10 in die Einstellung des Maximalwertes für den Tachometer 

aktiviert. Sollen die Fahrstufen angezeigt werden, dann wählen Sie für mfx- Fahrzeuge die 126 und bei MM 

–Fahrzeugen die 14. Bei allen anderen Einstellungen ist dann die geschwindigkeitsanzeige in km/h aktiviert.

Wert 10 ---Prozent

Wert 126---Fahrstufen

Alles andere km/h



1. Bearbeiten

Loks hinzufügen / Info /  Datenbank Märklin

Wichtig!

Es sind keine 

MFX- DCC Loks in 

der Datenbank!



Loks hinzufügen / Bild anpassen

Wichtig!

Bild manuell über die drei

Fragezeichen auswählen.



Loks hinzufügen / Datenbank Märklin



Loks hinzufügen / Bild anpassen

Bild suchen ( weit über 

2100 Bilder vorhanden)



Loks hinzufügen / Info / Bild anpassen

Es werden auch 

Artikelnummern angezeigt 



Loks hinzufügen / Info / Bild anpassen



Loks hinzufügen / Einrichten



Loks hinzufügen / Einrichten/ Neu ab Update 1.4.0

Nutzung der mfx+ - Führerstände für alle Fahrzeuge



Loks hinzufügen / Einrichten ---Funtionstasten

Kein Icon 

angelegt



Loks hinzufügen / Konfigurieren 



Loks hinzufügen / Konfigurieren 



Loks bearbeiten unter MM / Auslesen 

Lok muss komplett bestätigt werden um Auslesefunktion zu 

aktiven.



Loks hinzufügen / MFX- Lok 



Loks hinzufügen / MFX- Lok 

Loks erfolgreich 

angemeldet, jetzt in den 

Zugriff nehmen ( Lok links 

oder rechts in den 

Reglerbereich 

hineinziehen)



Loks hinzufügen / MFX- Lok 

Bis zu 32 Funtionen sind 

möglich

Lok Zugriff  so weit nach rechts ziehen bis Tachometer erscheint dann kommen die 

Führerstände



Loks hinzufügen / MFX- Lok 

Bis zu 32 Funtionen sind 

möglich

Lok Zugriff nur so weit nach rechts ziehen bis alle Funktionen sichtbar, sonst wird 

Führerstand angezeigt. Verbrauch der Betriebsstoffe muss unter Einrichten aktiviert werden.



Loks hinzufügen / MFX- Lok / Neu Tachometer 

Lok Zugriff  so weit nach rechts ziehen bis Tachometer erscheint dann kommen die 

Führerstände



Loks hinzufügen / MFX- Lok- Führerstände  



MFX- Lok bearbeiten / Info 

Wichtig! 

Keine MM- Adresse

Ist für die 

Adresssteuerung



MFX- Lok bearbeiten / Adresssteuerung

Wichtig! MFX -Lok

Keine MM- Adresse

Ist für die 

Adresssteuerung



MFX- Lok bearbeiten / Adresssteuerung

In unserem Beispiel 

Adresse 5 



In unserem Beispiel 

Adresse 5 

MFX- Lok bearbeiten / Adresssteuerung
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1. Bearbeiten

MFX- Lok bearbeiten / Einrichten



MFX- Lok bearbeiten / Einrichten / Update DEcoder

Unter U für Update stehen neue Software für die MFX- Decoder zu Verfügung



Weitere Icons unten 

verfügbar 

MFX- Lok bearbeiten / Einrichten / Icon



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren 



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren 



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Motorblock 

Wird in diesem Menu ein 

Wert geändert, wird dies im 

Decoder gespeichert.



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Motorblock 

Bedeutet: 

Gleichstrommotor ohne 

Schwungmasse



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Motorblock 

Schnell gegen ruckeln ausgleichen

Genauigkeit

Regler I hält K im Griff –das er nicht zu weit regelt

Steigung der Kennlinie



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Motorblock 



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Motorblock 

Reglerwechsel im unteren Bereich



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Sound 



Die zu bearbeitende 

Lokomotive drücken

MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Sound 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Formate 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Formate 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Formate 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Formate 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Sonsige 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Vorrat 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren /  Vorrat



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Vorrat 

Einstellung der Führerstände



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Telemetrie 

Lok unter Spannung in Sec.

Lok in Betrieb in Sec.

In mm



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping 

Funktionstasten bearbeiten



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping/ 

Funktionstaste bearbeiten 

Auswahlfunktion



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping/ 

Funktionstaste bearbeiten/ Glühbirne drücken 

Auswahl Icon



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping/ Ausgänge 

Alle Ausgänge bearbeiten Licht bis Aux. 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping/ Ausgänge 



MFX- Lok bearbeiten / Konfigurieren / Mapping Licht vorne

drücken



MFX - Decoder für Schleiferumschaltung vorbreiten
1. MFX- Lok bearbeiten

2. MFX- Lok konfigurieren

3. Sonstiges – Sammelbehälter öffnen und Aux 3 und Aux 4 nicht auf logik stellen, nur bei          

Sinus Motoren nötig

Bit setzen bei 

Sinusmotoren



MFX - Decoder für Schleiferumschaltung vorbreiten
4. Lichtfunktion im Konfigurieren + drücken

5. Sonderfunktion hinzufügen + drücken 

6. Funktionsauslöser Immer aktivieren



MFX - Decoder für Schleiferumschaltung vorbreiten
7. Immer aktivieren und mit  ( Ausgänge + ) Ausgang 3 und 4 hinzufügen



MFX - Decoder für Schleiferumschaltung vorbreiten
8. Ausgang 3 mit dem Schraubenschlüssen bearbeiten und auf Richtung Vor stellen



MFX - Decoder für Schleiferumschaltung vorbreiten
9. Ausgang 4 mit dem Schraubenschlüssen bearbeiten und auf Richtung Rück stellen



Anlegen und programmieren eines DCC – Decoders
Anlegen, Info und Einrichten ist genau gleich wie bei den anderen Decodertypen.

Lok komplett bestätigen um Programmierung zu starten. Auslesezeichen wird frei geschaltet.

Lok 

bestätigen



Programmieren eines DCC – Decoders



Programmieren eines DCC – Decoders
Jetzt wird Decoder unter Konfigurieren ausgelesen 



Anlegen und programmieren eines DCC – Decoders
Weiter CV können manuell oder auch aus dem Ordner geladen werden 



Grundeinstellungen im System



Grundeinstellungen im System

Bitte auch die neuen Assistenten beachten



Grundeinstellungen im System / CS3

Im System befindliche 

Geräte

Kein Update 

verfügbar da grün

Wenn CS 3 blockiert , diesen 

Button drücken

Dort findet man auch die 

Datei Werkseinstellung



Grundeinstellungen im System / CS3 Update

Update verfügbar 

da rot

Button drücken um Update 

zu starten



Grundeinstellungen im System / CS3

Siehe System Rettung 

Assistenten



Grundeinstellungen im System / CS3

Muss aktiviert werden



Grundeinstellungen im System / CS3 / Gleis

Neu: Ereignisse werden 

automatisch fortgeführt



Grundeinstellungen im System / CS3 / Gleisbild Neu

Neu:Gleisbildeditor



Grundeinstellungen im System / CS3 / IP



Grundeinstellungen im System / CS3 /Master - Slave



Grundeinstellungen im System / GFP3

GFP3 die nicht aktiv sind löschen



Grundeinstellungen im System / GFP3 /  Info



Grundeinstellungen im System / GFP3 /  Einstellungen

Anzahl der  S88 

an der CS



Grundeinstellungen im System / Link S88 / Info 



Grundeinstellungen im System / Link S88 /  Einstellungen

Anzahl der  S88 

an der CS

Anzahl der  S88 

am Link



Artikelliste öffnen und anlegen



Artikelliste / Bearbeiten / Artikel hinzufügen



Umschaltbare Artikelliste  

Umschaltmöglichkeit aus Kontakte oder 

Magnetartikel



Artikelliste/ Bearbeiten/ Artikel hinzufügen / 
Entkupplungsgleis



Artikelliste/ Bearbeiten/ Artikel hinzufügen / 
Entkupplungsgleis

H0 Kupplungsgleis X2 anlegen und auf 

die gleiche Adresse wie X 1 setzen.

Anschluss Grün wählen



Artikelliste mit Entkupplungsgleis X1 und X2

H0 Kupplungsgleis X1 und X2 kann jetzt 

Über eine Adresse getrennt geschaltet 

werden



Artikelliste bearbeiten 

Über die Play Taste können die 

Codierschaler allgemein 

dargestellt werden



Artikelliste  filtern unter Ansicht



Artikelliste  filtern unter Ansicht



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 anmelden



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 anmelden



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 anmelden



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 anmelden

Es werden am Anfang 

vier Weichen in die 

Artikelliste geschrieben



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 

M 83 anwählen und 

dann wird Play-Taste 

aktiv



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 

Codierschalter der

Angelegten Artikel



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 Konfigurieren

Zubehörparameter 



Artikelliste / Bearbeiten / MFX- Artikel m83 Konfigurieren

Zubehörparameter 

Adresse des M 83 

immer in vierer 

Schritten arbeiten

Nicht verändern



Artikelliste / Bearbeiten / S88 Kontakte hinzufügen 



Artikelliste / Bearbeiten / S88 Kontakte hinzufügen 

Muss auf GFP3 ( CS3 plus ) 

oder 

S88 Link wenn vorhanden 

eingestellt werden für den  

Autobetrieb



Einfügen von Texten 

Das Einfügen von Texten ist seit dem Update ebenfalls möglich.

Um den Text zu bearbeiten, muss mit „long press“ (ca. 3 Sekunden) auf dem hinzugefügten 
Text gedrückt werden. 



Stellpult erstellen



Stellpult erstellen



Beispiel für eine Anwendung Steuerungskontakt 

1. K1 Steuerk.  in den Kontaktbereich ziehen

2. K2 S88  ( Link oder GFP 3) in den 

Kontaktbereich ziehen

3. Fahrstraße definieren W1R und W2L



Beispiel für eine Anwendung Steuerungskontakt 



Beispiel für eine Anwendung Steuerungskontakt 

1. K1 Steuerungskontakt  EIN schalten

2.    K2 S88 von Hand oder über Kontakt schalten

3.    Jetzt wird Fahrstraße geschaltet, ohne Steuerungskontakt kein Ereignis



Gleisbild ändern und bearbeiten



Gleisbild ändern und bearbeiten



Ereignisse einfügen und bearbeiten ( Memory )



Ereignisse einfügen und bearbeiten ( Memory )

Dort werden Magnetartikel aus dem Gleisbild oder 

Magnetartikelliste eingefügt, aber auch 

Fahrbefehle sind möglich.

In diesen Bereich können

angelegte Kontakte eingefügt werden.



Ereignisse einfügen und bearbeiten ( Memory )

Ereignisfeld schließen + um die Artikelliste oder 

Gleisbild für die Fahrstraße nutzen zu könen.



Ereignisse einfügen und bearbeiten ( Memory )

Kontakte / Magnetartikel einfach in die 

Fahrstraße ziehen



Ereignisse Magnetartikel oder Kontakte bearbeiten 



Ereignisse Magnetartikel oder Kontakte bearbeiten 

Bis Bedingung erfüllt 

Bricht Fahrstraße ab



CS3 Pendel mit Fahrstraßen und zwei 
Kontakten

Um ein Pendelbetrieb mit der CS3 zu gewährleisten, müssen wir mit Fahrstraßen und 
Kontakten arbeiten. 

Benötigt wird:

• CS3 oder CS3plus
• Rückmelder AC S88 -60881 oder S88 Link-60883
• Zwei Kontaktbereiche mit 2 X 24995 erstellen

• Bei Zwei-Leiter betrieb die Rückmelder DC S88 -60882 benützen
• Kontaktbereiche mit Isolierungen 74030 erstellen



Pendel mit zwei Kontaktgleisen 
Aufbauschema

Kontaktbereich
Min. 30-35 cm



Die Schienen die sich im Kontaktbereich 
befinden, müssen unbedingt auf beiden 
Seiten von der Masse aufgetrennt 
werden.
Dieses gilt nur für Märklin C-Gleise.

Kontaktgleisstrecken mit C – Gleisen verlängern  



Anlegen eines Kontaktes in der CS3

Auf + Klicken und den 
Punkt S88 Kontakte 
anwählen.



Anlegen eines Kontaktes in der CS3

Das Gerät 
auswählen 
welches den 
Kontakt 
überprüfen soll. 
GFP3 ist die 
Zentrale.
Alternativ steht 
der Link S 88 
und CS2 zu 
Verfügung.

Die Art des Kontaktes bestimmen. 

Eine genaue Bezeichnung des Kontaktes.

Definition der 
Kontakt 
Adresse.



Eine Fahrstraße anlegen

Ereignisse anwählen um neue Fernstraßen 
anzulegen.



Eine Fahrstraße anlegen

Auf + Klicken um eine Neue Fahrstraße anzulegen. 



Eine Fahrstraße anlegen

1. Eine genaue Bezeichnung der FS wählen.

2. Danach kann, aus Platzgründen, dieses Fenster    
geschlossen werden.



Eine Fahrstraße anlegen

Per „Drag & Drop“ den Kontakt in die Fahrstraße legen. 



Eine Fahrstraße anlegen

Beim zukünftigen betätigen des Kontaktes „K1“ wird diese 
Fahrstraße ausgelöst. 



Eine Fahrstraße anlegen

Bitte den Wert „0“ anwählen um eine Verzögerung einzuprogrammieren.

Hier ca. 5-7 sec. Verzögerung programmieren. 



Eine Fahrstraße anlegen

Per „Drag & Drop“ den Umschalt 
Befehl in die FS legen.



Eine Fahrstraße anlegen

Nun den Umschalt Befehl betätigen um weitere Parameter einzustellen. 

Es empfiehlt sich den Richtungswechsel zu nutzen, anstatt die 
Fahrtrichtungsbefehle. 



Eine Fahrstraße anlegen

Nun wieder eine neue Fahrstufe in die Fahrstraße legen, dazu per „Drag 
& Drop“ die Lokomotive in die FS ziehen. 



Eine Fahrstraße anlegen

Die Fahrstufe anwählen um weitere Parameter einzustellen.

Hier eine neue Fahrstufe programmieren.  



Erläuterung der Fahrstraße
1. Kontakt „K1“ löst die FS aus.

2. Nach auslösen des Kontaktes, wird die DB VT98 auf 
Fahrstufe „0“ gesetzt, und bleibt somit stehen. Eine 
Verzögerung von 7 sec. setzt ein.

3. Eine Richtungsumkehr der DB VT98 wird eingeleitet.

4. Die DB VT98 bekommt einen neue Fahrstufe.



Weitere Schritte der Pendel 
Programmierung

1. Bitte den Zweiten Kontakt „K2“ in die Magnetartikelliste erstellen.
2. Eine neue Fahrstraße anlegen, und richtig Bennen.  zb. (Pendel Halteabschnitt K2) und mit 

dem Kontakt „K2“ verknüpfen.
3. In die neue Fahrstraße alles wiederholen was in die erste Fahrstraße Programmiert wurde.
4. Abschließend bitte den Bearbeitungsmodus der Fahrstraßen beenden.

Jetzt wird Ihre Lokomotive zwischen den Kontakten K1 und K2 hin und her 
pendeln.



Schattenbahnhofsteuerung mit zwei Gleisen

Fahrtrichtung

Kontakt 1

Kontakt 2

Kontakt 3

S88

m84

m83

Weiche 1
Weiche 2

S88 Bus



Schattenbahnhofsteuerung mit zwei Gleisen



Schattenbahnhofsteuerung mit zwei Gleisen FS 1



Schattenbahnhofsteuerung mit zwei Gleisen FS 2



Schattenbahnhofsteuerung mit zwei Gleisen FS 3




